
Odtažné napadení s hrozbou matu 

Použijte odtažné napadení s hrozbou matu k zisku materiálu. 
1) Černý na tahu 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7+l+r+-zp-' 
6p+-+-+-zp& 
5+p+-wqN+-% 
4-+-vlP+-+$ 
3+-+Q+-+-# 
2P+-+-+PzP" 
1+L+R+-+K! 
xabcdefghy 

2) Černý na tahu 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7zp-+-+p+p' 
6-+q+-zp-+& 
5+-+r+-+-% 
4-+-+-+P+$ 
3zP-+-+Q+l# 
2-zP-+-zP-zP" 
1+-+-tR-mKR! 
xabcdefghy 

3) Bílý na tahu 
XABCDEFGHY 
8-+k+-+-+( 
7zp-zppwq-+-' 
6-+l+-+-zp& 
5+-+-+-zp-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-vL-+P# 
2-+-+-zPP+" 
1+R+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

4) Bílý na tahu 
XABCDEFGHY 
8-+-tr-wq-mk( 
7zp-+-+-vl-' 
6-tr-+-zp-zp& 
5+pzpLzpQzpP% 
4-+-+P+-+$ 
3+-zP-+-zP-# 
2PzP-tR-zPK+" 
1+-+R+-+-! 
xabcdefghy 

5) Černý na tahu 
XABCDEFGHY 
8rsn-+r+-mk( 
7zppzp-+p+p' 
6-+-+-zp-+& 
5+-+q+l+Q% 
4-vl-+-zP-+$ 
3+-+L+N+-# 
2PzPP+-+PzP" 
1tR-vLK+-+R! 
xabcdefghy 

6) Bílý na tahu 
XABCDEFGHY 
8r+lwq-trk+( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-sn-+-zPQ% 
4-+-zpP+-+$ 
3zP-+-+-+-# 
2-zPP+-zPLzP" 
1+-+RmK-sNR! 
xabcdefghy 

7) Bílý na tahu 
XABCDEFGHY 
8-+rtr-+k+( 
7zp-+-+lzpp' 
6-+-+-zp-+& 
5+qvLn+-+-% 
4-+-zp-+Q+$ 
3zP-+-+-zP-# 
2-+-+-zPLzP" 
1+-tR-+RmK-! 
xabcdefghy 

8) Bílý na tahu 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+q+-+-' 
6-+-+-+-zp& 
5+-+-+-zp-% 
4r+-+-zpk+$ 
3+pwQL+-+-# 
2-zP-+PzP-mK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 



Řešení 
1) Černý na tahu 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7+l+r+-zp-' 
6p+-+-+-zp& 
5+p+-wqN+-% 
4-+-vlP+-+$ 
3+-+Q+-+-# 
2P+-+-+PzP" 
1+L+R+-+K! 
xabcdefghy 

 
1. … Sg1 – černý hrozí matem Dxh2 mat. 
Možné varianty: 
1. … Sg1 2. Dxd7 Dxh2 mat 
1. … Sg1 2. Vxg1 Vxd3 a černý má rozhodující výhodu 
1. … Sg1 2. Dh3 Vxd1 mat 

2) Černý na tahu 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7zp-+-+p+p' 
6-+q+-zp-+& 
5+-+r+-+-% 
4-+-+-+P+$ 
3zP-+-+Q+l# 
2-zP-+-zP-zP" 
1+-+-tR-mKR! 
xabcdefghy 

 
1. … Vd1 a ať bílý zahraje cokoliv, tak hrozí mat na e1 nebo na g2.  

3) Bílý na tahu 
XABCDEFGHY 
8-+k+-+-+( 
7zp-zppwq-+-' 
6-+l+-+-zp& 
5+-+-+-zp-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-vL-+P# 
2-+-+-zPP+" 
1+R+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

 
1. Sxa7 – bílý hrozí Vb8 mat. 
Možná varianta: 1. Sxa7 Dxe1 2. Vxe1 a bílý vyhraje. 

4) Bílý na tahu 
XABCDEFGHY 
8-+-tr-wq-mk( 
7zp-+-+-vl-' 
6-tr-+-zp-zp& 
5+pzpLzpQzpP% 
4-+-+P+-+$ 
3+-zP-+-zP-# 
2PzP-tR-zPK+" 
1+-+R+-+-! 
xabcdefghy 

 
1. Sg8 Kxg8 2. Vxd1 a bílý vyhraje. 

 
 
 



5) Černý na tahu 
XABCDEFGHY 
8rsn-+r+-mk( 
7zppzp-+p+p' 
6-+-+-zp-+& 
5+-+q+l+Q% 
4-vl-+-zP-+$ 
3+-+L+N+-# 
2PzPP+-+PzP" 
1tR-vLK+-+R! 
xabcdefghy 

 
1. … Sxd3 – černý hrozí 2. … Se2 mat. Bílý ztratí dámu. 

6) Bílý na tahu 
XABCDEFGHY 
8r+lwq-trk+( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-sn-+-zPQ% 
4-+-zpP+-+$ 
3zP-+-+-+-# 
2-zPP+-zPLzP" 
1+-+RmK-sNR! 
xabcdefghy 

 
1. g6 – bílý hrozí 2. Dxh7 mat. Po 1. … fxg6 2. Dxc5 má bílý 
výraznou výhodu. 

7) Bílý na tahu 
XABCDEFGHY 
8-+rtr-+k+( 
7zp-+-+lzpp' 
6-+-+-zp-+& 
5+qvLn+-+-% 
4-+-zp-+Q+$ 
3zP-+-+-zP-# 
2-+-+-zPLzP" 
1+-tR-+RmK-! 
xabcdefghy 

 
1. Sf8 – bílý hrozí Dxg7 mat. 
Možná varianta 1. Sf8 Vxf8 2. Vxc8 a bílý získal kvalitu. 

8) Bílý na tahu 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+q+-+-' 
6-+-+-+-zp& 
5+-+-+-zp-% 
4r+-+-zpk+$ 
3+pwQL+-+-# 
2-zP-+PzP-mK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

 
1. Sb5 – bílý hrozí 2. Dh3 mat. Černý musí králem ustoupit a ztrácí 
dámu. 

 


