Vazba

Pouzijte vazbu k zisku materidlu nebo matu.
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1. Jd5+, jezdce nejde brat, protoze pésec cb6 je
ve vazbé. Po ustupu kréle bily sebere véz na c7.
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1. Sxc5 a bily ziskal figuru. Stielce nejde brat,
protoze peSec db je ve vazbe.
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1. Da8 mat. Damu nejde brat, protoze jezdec je
ve vazbé.
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1. Dxg7 mat. Damu nejde brat, protoze véz je ve
vazbe.
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1. ¢4 Jxc4 2. Vxd5 a bily ziskal figuru za pésce.
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Vypada to, Ze bily ztrati damu kvili vazbé, ale on
naopak vyhraje po tahu 1. Vgl.
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1. Jxb4 a bily mé o pésce vic. Pokud ¢erny jezdce
sebere, tak bily dobere nekrytého strelce na b6.
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Dvojita vazba.

1. Vdl Dxc4 2. Vxd8+ Kg7 3. bxc4 a bily vyhraje.
Pokud by v tivodni pozici byl ¢erny kral na {7, tak by
1. VdI neslo, protoze by brani véZe nebylo se
Sachem.




